CIENCIA PER A TOTHOM

2019

Los 7 principios del aprendizaje
basado en juegos

1. TODO EL MUNDO PARTICIPA

2. EL ERROR SE REPLANTEA CON LA INTERACCION
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5. LA RETROALIMENTACION ES INMEDIATA Y CONTINUA

3. TODO ESTA INTERCONECTADO

4. SE APRENDE HACIENDO

6. EL RETO ES CONSTANTE

7. EL APRENDIZAIJE SE SIENTE COMO SI FUERA UN JUEGO
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